~Mensch édrgere Dich nicht“
das TURNIER

- Spielregeln

Zum Spiel gehéren: 1 Wiirfel

1 Spielbrett
16 Spieffiguren in vier Farben

Das Spiel wird mit mindestens 3, hochstens 4 Teilnehmern/innen gespielt. Jedelr Teilnehmer/in erhalt
4 Spielfiguren einer Farbe. Zum Spielbeginn werden die 4 Spieifiguren auf die gleichfarbigen
Eckkreise gestellt. Gespielt wird im Uhrzeigersinn (Rechts herum).

4-er Gruppen spielen auf dem 4-er Brett / 3-er Gruppen spielen auf dem 8-er Bretf,

1.

10.

11.

12.

13.

14.

15.
16.

Vor Beginn des Spieles wirfelt jede/r Spieferfin 1-mal. Der/die Spielerfin mit der hichsten Augenzahi
eréffnat/beginnt das Spiel.

Jede/r Spieledin darf 3-mal wirfeln, solange sich keine seinerfihrer Spielfiguren im Spielkreis (zum
Spielkreis zéhlen auch die Zielfelder) befindet und dort noch vorriicken kann.

Wird nach dreimaligern Wirfeln keine 6 gewlirfelt, ist der/die nichsie Spisler/in an der Reihe,

(Pflicht} Beim Wiifeln einer 8 muss eine Figur aus den Eckkreisen auf das Startfeld der eigenen
Spielfarbe, auf dem Spielfeld gesetzt werden {Ausnahme siehe 10 ,Schlagpflicht”).

{Pflicht) Das Startfeid muss immer frei gemacht werden, (Ausnahme siehe 10 ,Schlagpflicht) solange
sich eine Spielfigur auf einem der Eckkreise befindet. Wer dieser Pllicht nicht nachkommt, muss seine
Spieffigur zurlick auf seinen eigenen Eckkreis stellen und darf erst wieder nach wiirfeln einer 6 auf das
Spielfeld zuriick '

Solange sich eine der eigenen Spielfiguren auf dem Spielfeld befindet und die Mdglichkeit zum
Varriicken besteht, darf lediglich 1-mal gewiirfelt werden. Dies gilt auch, wenn ein oder mehrere Figuren
ihre Zielfelder erreicht haben und dort noch vorriicken kénnen. Wer mehrere Figuren auf dem Spielfeld
hat, kann sich aussuchen, mit welcher Figur er weiterziehd

Wurde eine § gewlirfelt muss der/die Spieler/in nochmals wirfeln, auch wenn der Zug nicht durchfithrbar
ist. Beim zweiten Wurf darf eine andere Figur benutzt werden (Ausnahme siehe 4. und 5.).

(Pilicht) Jede gewdrfelle Augenzahl muss mit der eigenen Spielfigur durch Vorriicken der gleichen
Anzahi von Spielfeldern sofort ausgefithrt werden. Es besteht Zugpflicht. Ausnahme von der Zugpflicht
besteht dann, wenn mit keiner der eigenen Figuren die entsprechende Zahl vorgeriickt werden kann.

Uber die im Wege stehenden gegnerischen und eigenen Figuren wird gesprungen, die Ubersprungen
Felder werden mitgezahi. Ein Spielfeld darf jedoch auch nur von einer Figur besetzt werden.

{Pilicht) Trifft eine Figur auf ein vom Gegner besetzies Feld, so muss die gegnerische Spielfigur
geschlagen werden. >>>Schiagen ist oberste Pilicht<<<

Die geschiagene Figur muss auf thren eigenen Eckkreis zurlickgesetzt werden und darf erst nach
wilrfeln einer 6 wieder am Spiel teilnehmen. Gibt es mehrere Moglichkeiten zum Schiagen, kann der/die
Spieler/Spielerin selbst eine davon auswahlen {(Beachte hierbei: doppelte Pflichi geht einfacher Pflicht
vor — z.B. das eigene Startfeld ist von einer gegnerischen Figur besetzt = Pflicht 10 + 4 oder z.B. 10 + 5).

Wer seiner Pflicht zum Schiagen der gegnerischen Spielfigur nicht nachkommt, muss seine Spielfigur
zurick auf seinen eigenen Eckkreis stellen und darf erst wieder nach wirfein einer 8 auf das Spielfeld
zurlick.

Es gilt der Grundsaiz >>>Berithrt = Gefithri<<<. Das bedeutet, mit der Figur, welche berlihrt wird, ist
der Zug auch auszufthren. Nachbessern (vor allem nach Zeichen von auen) ist, unabhangig vom Alter
des/der Spielers/Spielerin, nicht erlaubt.

Bei nicht Dyrchftthren eines Pflicht-Zuges (siehe 4; 5; 8, 10 und 14) wird der letzte Zug ungliltig. Die
berithrte Figur verbleibt auf dem bisherigen Feid (Ausnahme 5 + 10) und es geht mit dem/der nichsten
Spielerfin weiter.

{Prlicht) Hat eine Spielfigur eine Runde volistindig zurlickgelegt, so muss Sie in die Zielfelder
einrGicken. Das Einriicken" hat ,Augengenau” zu erfolgen. innerhalb der vier Zieifelder diirfen die
eigenen Figuren nicht Gbersprungen werden.

Das mutwillige Umwerfen von Spielfiguren fihrt zum sofortigen TURNIERausschiuss!

Gewinner/in ist, wer als Erstefr alle seine Figuren auf seinen Zielfeldern platziert hat.
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